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8. Lyzarsky robot

Cilova Zaci, volitelné utitelé
skupina
Vék zaku 13-18
Doba trvani 1,5-2 hodiny
Material e Motor s prevodovkou [3]
e 2 baterie AA
e pouzdro na 2 baterie AA [4]
e kolébkovy vypinac [5], nebo jiny vhodny
e tenky médény drat (napr. z UTP kabelu 5)
e pevny drat na nohy
e tavna pistole s naplni
e klesté
e dfevéna Spachtle (150 x 20 mm)
e odjehlovaci n(iz a nlizky
e pajecka a pajecicin
e vatové tycinky
e vatova hlavicka
e materidl na dekorovani: fixy, plst, chlupaté dratky, oci na lepeni atd.
¢ Uvodnivideo:
— https://www.youtube.com/watch?v=ZE2XlhSy_sk

Cislovani odpovida vykresu.
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1. Pomocitavné pistole pfilepte pouzdro na dvé baterie AA k motorku. Oproti videu
[1] tento krok délame jako prvni. Pokud se pouzdro na baterie a pripajeny vypinac
lepi az nakonec, pracné pfilepené ruce nebo nohy se ¢asto odlomi.

2. Prilepte vypina¢ k motorku z druhé strany. Opét na rozdil od videa nejprve
prilepte, a teprve poté pripajejte draty.

3. Podle obrazku 3 pfipéjejte tti draty pro propojeni motorku, baterie a vypinace.

4. Pomoci klesti vytvarujte z pevného dratu obé nohy. Pomoci tavné pistole je
pfilepte ke Spachtlim-lyzim.

Na rozdil od videa pouzivame drat, ne ohnutou trubi¢ku. Snaze se s nim pracuje
a na koncich dratu mGzeme vytvofit ocka, ¢imz zajistime vétsi kontaktni plochu,
a tedy pevnéjsi spoj. Drat musi byt opravdu pevny, takZze se hife ohyba. Pro
mens§i déti lze nohy alternativné pfipravit jako polotovar.

5. Prilepte nohy k motoru pomoci tavné pistole.
6. Rozrfiznéte dalsi Spachtli napul pacidlem. Tim ziskame dvé ruce, které pevné

pfilepime k prevodim motoru. K rukdm prilepte vatové tycinky jako lyZzarské
hllky. Ujistéte se, Ze tyCinky sméfuji hned vedle lyZi, ne na nich.



https://www.youtube.com/watch?v=ZE2XlhSy_sk
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7. Vlozte baterie do pouzdra
na baterie.

8. Prilepte vatovou hlavicku k
motoru a zacnéte s finalnim
dekorovanim.

9. Adoladime detaily.

Stejné jako u ostatnich motorizovanych modell vyhrava ten, kdo pracoval pfesné
a symetricky. Nohy musi byt stejné dlouhé, stejné ohnuté, hllky ani pfFilis dlouhé,
ani prilis kratké, lyzar se nesmi naklanét na stranu. Ostatné pfi prvni zkuSebni jizdé
se vSechny ,neduhy“ okamZité projevi a jsou na Skodu. Nastésti se nohy daji
narovnat, hllky zkratit nebo znovu prilepit, télo trochu naklonit atd. Pokud je lyZa¥
pfilis divoky, pfilepte na pfedni ¢ast lyzi malé zavazi.
10. Najdeme vhodnou ,snéhovou plan a jede se!
Velka deska polystyrenu nebo koberce poskytuji dostatecné treni, aby se lyZzar
pohyboval plynule. V pfipadé potfeby lze konce hllek pfizplsobit zvolenému

podkladu. Nékdy se vyplati ponechat na tycince vatovy konec, jindy je lepsi ho
sundat.

LA ETI pocet Ucastnikl; fotografie hotovych modell; shrnuti otdzek a odpovédi




